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Anuncio
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¿ Les gustan las matemáticas ?

¿Les gusta la física ?

¿Les gustan los videojuegos ?
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Graficas

● Desplegar información en la pantalla
● Cálculos para desplegar imágenes del juego
● Sprites
● Cálculo de tiempos
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Objetos y movimientos

● Vectores
● Calculo de trayectorias

● Arreglos
● Representación de objetos

● Matrices
● Movimiento de los objetos
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Movimientos

● Velocidad
● Aceleración
● Caída libre
● Proyectiles
● Aceleración centrípeta
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Conteo y permutaciones

● Juegos de cartas

● ¿Quién no ha jugado solitario?
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Ejemplos

● Python es un lenguaje de programación 
bastante sencillo

● PyGame es un “complemento” para desarrollar 
juegos en 2D

● Veamos algunos ejemplos 
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Más ejemplos

● ¿ Qué juegos les gustan ?


